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Mgr. Josef Kundrat, Ph.D.
V Ostravé, 15.6.2018

Spolek EduLudus, z.s. v obdobi 1.9.2017 - 15.6.2018 zpracovaval v rdmci vefejne zakazky
malého rozsahu vyvoj a testovani interaktivnich vzdélavacich her typu “edularp”. Cilem
zakazky bylo navrhnout edukaéni zazitkovou hru (EDULARP) zaméfenou na matematiku a
dal$i prirodovédné predméty a ovéfit, zda tento edularp je vhodny jako doplitkova
pedagogickd metoda, kterou Ize déti na zakladnich $kolach motivovat ke studiu
pfirodovédnych predmét( (konkrétné matematiky) a tim pomoci fesSit celospoleCensky
problém — nedostatek technicky vzdélané pracovni sily, ktery je silné akcentovan zejména v

pramyslovém Moravskoslezském kraji.

Popis vystupu zakazky

Vystupem ovéfeni je zpracovany manual pouzitelny pro realizaci matematickych edularpu.
Manual ve finalni, odevzdavané verzi sestava z péti samostatnych casti. Kazda cast
popisuje jeden interaktivni vzdélavaci program (edularp), zaméfeny na jinou Cast uciva
matematiky a jinou oblast pfirodnich véd. Pfilohy manuall tvofi soubory materialt uréenych
k vytisténi, multimedialnich materidld (videi, zvukovych soubor(, digitalnich her pro
platformy PC, Android a virtualni realitu HTC Vive) a multimedialnich prezentaci ve formatu
kompatibilnim s MS Office Power point. Ke kazdému z péti edularp( je urCen jiny soubor
material(. Manudl je odevzdan v &eské a anglické verzi, véetné pfilohovych materiald.
Vsechny edularpy byly vyvinuty se zamérem rozvijet mékké dovednosti Zaki a vybrane
klicové kompetence, pfedev§im kompetence k fedeni problému, kompetence k uceni a
komunikativni kompetence.

Prvni edularp s nazvem “Magické guildy” je zaméfeny na uéivo rovnic (jednoduché rovnice,
séitani, odeditani, nasobeni a déleni, rovnice s nasobenim zavorek, soustavy rovnic) a
pFirodopisu (geologie, vlastnosti mineraltl a nerostll, Moshova stupnice tvrdosti). V ramci
pfibéhu edularpu se Zaci stavaji studenty ¢ar a kouzel v pevnosti Carotvrz, ktera je ohrozena
utoky nepratelskych tvorQ, vysilanych temnym magem. Zaci musi oviadnout uméni sesilat
kouzla (fesit rovnice) a pevnost ubranit.

Druhy edularp se nazyva Ortegova vyzva a zpracovava $iri uCivo matematiky druhych
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stupiitl zakladnich $kol (Vennovy diagramy, vypocet obsahu, zlomky, kartézska soustava
soufadnic, vypodty s rychlosti a vzdalenosti, méfeni uhll, vektory). Sekundarné edularp
zpracovava uéivo pfirodopisu tykajici se vesmiru, viastnosti teles v planetarnim systému,
problematiku vhodnych podminek k existenci Zivych organismi ve vesmiru. Zaci se v
edularpu stavaji astronauty, ktefi ovladaji kosmickou lod’ prostfednictvim vypocétu. Pfibéh hry
je zasazen do budoucnosti.

Treti edularp s nazvem “TeraforMars” je zaméfeny na zaklady algorytmickeého mysleni a
rozhodovaci logiky s dopliikovym u&ivem chemie prvku a prace s periodckou tabulkou. V
ramci edularpu se Zaci stanou programatory robotickych vozitek, s cilem teraformovat
planetu Mars.

Ctvrty edularp je pojmenovan “Mesozoic park” a jedna se o program zaméfeny na zaklady
Mendelovskych zakonu dédiénosti, zaklady molekularni genetiky. Z matematiky zpracovava
edularp uéivo kombinatoriky, teorie pravdépodobnosti a operace s procenty. Zaci se v ramci
pfibéhu stavaji védci, jejich cilem je osadit zabavni park “Mesozoic park” vyhynulymi
dinosaury a zajistit jim potravu kiizenim prehistorickych rostlin.

Paty edularp s nazvem “Singularita” je akéni interaktivni pohybovou hrou propojujici télocvik
a matematiku. Z ugiva matematiky hra zpracovava zlomky a operace s himi (porovnavani
zlomku, prevadéni zlomk( do zakladniho tvaru) a kartezianskou soustavu souradnic. Z4ci
zpodobni role prizkumnikd tajemné Zény, kde pfistali mimozemstané a snazi se zZjistit, pro¢
Zemi navstivili a jak se k celému problému postavit.

Dale je soudasti vystupu kratké animované promo video v ¢eském a anglickém jazyce,
které vysvétluje zakladni principy edularpu a odkazuje na webovou prezentaci projektu.
Webové stranky jsou rovnéz sougasti vystupu. Webova prezentace obsahuje promo video,
popis projektu a odkazy na stazeni jednotlivych edularpu a pfilozenych materiald.

Manual je zpracovan jako navod k realizaci edularpu, vysvétluje principy vyvinuté hry a
poskytuje voditko k jejimu samostatnému uvedeni. Zarovefi muze slouzit jako metodika
lektora, ktery provadi $koleni ugitelti, animatortl nebo jinych uvad&ét konkrétniho edularpu.
V&echny manualy byly nejprve zpracovany ve formé prvniho draftu a nasledné na zakladé

testovani doplfiovany a upravovany (viz popis vyvoje edularpl).
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Popis vyvoje edularpl

V prvni ¢asti vyvoje edularpu (1.9.2017 — 30.11.2017) se tvaréi tym zaméroval na réerse
odborné literatury, existujicich vzdélavacich projektl, preklady dostupnych materiall a
brainstorming zakladni podoby jednotlivych edularpl. Bylo podrobné zkoumano a
konzultovano bézné ugivo matematiky na druhych stupnich zakladnich $kol. Bylo vytvofeno
celkem 9 navrhi moznych edularpl, z &ehoz do uzdiho vybéru tym zaradil celkem 5
koncept(l. Tyto byly ddle postupné rozpracovavany. Drafty tii edularpu byly 30.11.2017
prezentovany zadavateli zakazky.

V obdobi od 30.11.2017 do 28.2.2018 byly navrhy edularpi dale rozpracovavany, dilci Casti
vyvijenych prvkl byly testovany vramci tvaréiho tymu. Byly provadény dalSi reserse
odborného obsahu a konzultace véech podstatnych prvku jednotlivych edularpl.

V ramci realizace zakazky probéhlo 5 testu jednotlivych edularpt na 5 vefejnych zakladnich
gkolach v Moravskoslezském kraji. Testovani probihalo v téchto datech (1.2.2018, test
edularpu Magické guildy, ZS Masarykova, Hnojnik, 8.3.2018, test edularpu Ortegova vyzva,
78 Bulharskd, Ostrava — Poruba, 5.4.2018, test edularpu TeraforMars, ZS Stébotice,
10.5.2018, test edularpu Mesozoic Park, Z8 Okruzni, Bruntal, 1.6.2018, test edularpu
Singularita, ZS Lichnov). Kazdy test probéhl v jiném okrese Moravskoslezského kraje
(Frydek — Mistek, Ostrava — mésto, Opava, Bruntal, Novy Ji¢in).

Vysledky testovani a ovéfovani draftll edularpu byly prib&zné prezentovany zadavateli,
konkrétné v datech 28.2.2018, 2.4.2018, 1.5.2018).

Prikladame zpravy z testovani kazdého edularpu.
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Zprava z testovani Edularpu 1.2.2018, ZS Masarykova, Hnojnik, okres
Frydek - Mistek

Ve &tvrtek 1.2. prob&hl na zakladni $kole Masarykova, obec Hnojnik, v okrese Frydek
Mistek, test matematického edularpu (interaktivni zazitkové hry) s nazvem Magickeé Guildy.
Jednalo se o testovani prvniho draftu edularpu realizovaného v ramci zakazky “Edukacni
z4aZitkova hra zaméfena na matematiku a dal$i pfirodovédné piedméty’. Testovani hry
probihalo v dopolednich hodinach za Ggasti ugitelky Mgr. Magdy Luzarové a 20 Zaku a
zakytt osmych roénik( druhého stupné zakladni 8koly (viz dokument “Prezencni listina —
testovaci hra”). Na workshopu pro ugitele, ktery testovani hry pfedchazel, bylo pfitomno
celkem 7 pedagogl (viz dokument “Prezenéni listina - workshop pro uditele”). Pedagogove
byli sezndmeni s charakteristikou testované hry, zamérem a cili projektu a nabidkou, aby
program realizovali ve $kole samostatné. Byly zodpovézeny dotazy tykajici se edukaéniho
dopadu a obsahu latky, se kterym edularp pracuje.

Samotné testovani probihalo v prostorach $kolniho klubu od 8:15 do 12:30. Soucasti
testovani byl Gvodni workshop pro zaky, seznameni se s pravidly hry, prevzeti kostym(,
rekvizit a pomiicek a samotny edularp s ndzvem “Magické Guildy”, zaméfeny na ugivo rovnic
o jedné az dvou neznamych a latku geologie (pfirodopis). Testovani byli pfitomni ¢lenové
tvaréiho tymu EduLudus, z.s. Mgr. Josef Kundrat, Ph.D., Mgr. Jana Pfinosilova, Ph.D., Mgr.
Martin Gurnik, Mgr. Petr Holy, Ing. Ale$ Ronovsky. Samotny edularp probihal s aktivnim
zapojenim véech zG&astnénych 2aku i ugitelky. V pribéhu testovani bylo &leny tvaréiho tymu
provadéno pozorovani feseni jednotlivych matematickych problémi zaky, zapojovani do hry,
prace s interaktivnim digitalnim programem, ktery byl vyvinut pro edularp Magické Gildy. Po
skondeni hry byla s 2aky provedena reflexe formou ohniskovych skupin a
polostrukturovanych rozhovord. Dale byly Zakim a ucitelce rozdany dotazniky zpétné vazby
a ziskany se 100% navratnosti. Dotazniky byly zpracovany tvliréim tymem bezprostfedné po
skonéeni testovani a vyhodnoceny spoleéné s informacemi z polostrukturovanych rozhovoru
a ohniskovych skupin. Na zakladé zpétné vazby bylo v manuéiu hry upraveno zadani
nékterych matematickych rovnic, byly pfidany doporuceni, jak realizovat uvodni workshop a
pozmé&nény instrukce pro animatory, ktefi v ramci edularpu pracuji s pfirodovédnym
obsahem hry (geologii). Dal$i zmény se tykaly éasové organizace samotné hry a budou

reflektovany v dal$im testovani a zapracovany do manualu.

EVROPSKA UNIE =
Evropské strukturdini a investitni fondy l ;
Operalni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani



Zprava z testovani Edularpu 8.3.2018, ZS Bulharska, Ostrava-Poruba,

okres Ostrava-meésto

Ve &tvrtek 8.3. probéhl na zakladni $kole Bulharska, Ostrava-Poruba, v okrese Ostrava-
mésto, test matematického edularpu (interaktivni zaZitkové hry) s nazvem Ortegova vyzva.
Jednalo se o testovani druhého draftu edularpu realizovaného v ramci zakazky “Edukacni
zazitkova hra zaméfena na matematiku a dali p¥irodovédné predméty”. Testovani hry
probihalo v dopolednich hodinach za ucasti tfidni ugitelky a 15 Zakl a zakyh osmych ro¢niku
druhého stupné zakladni $koly (viz dokument “Prezenéni listina - testovaci hra”). Na
workshopu pro uéitele, ktery testovani hry pfedchazel, byli pfitomni celkem 4 pedagogové
(viz dokument “Prezenéni listina - workshop pro uditele”). Pedagogoveé byli seznameni s
charakteristikou testované hry, zamérem a cili projektu a nabidkou, aby program realizovali
ve Skole samostatné. Ugitelé projevovali zajem o informace o testované hfe a dalSich
edularpech ke staZeni a pfipravé ve $kole.

Samotné testovani probihalo v prostorach $kolni tfidy 8.B od 9:00 do 12:30. Testovani
pfedchazela pfiprava mistnosti, rekvizit, pomicek a workshop s uciteli. Testovani byl
pfitomni &lenové tvaréiho tymu EdulLudus, z.s. Mgr. Josef Kundrat, Ph.D., Mgr. Jana
Pfinosilova, Ph.D., Mgr. Petr Holy, Ing. Ale§ Ronovsky a expertka RNDr. Zuzana
Vaclavikova, Ph.D. Testovany edularp Ortegova vyzva byl zaméfen na vice oblasti kurikula
matematiky pro druhé stupné ZS zaroven, konkrétné uéivo prace s procenty, Vennovy
diagramy, vypoéet rychlosti / vzdalenosti, vektorové algebra a kartézska soustava soufadnic,
mé&Feni Ghli uhlomérem a vypodet velikosti vektoru daného dvéma body. V rdmci pfibéhu
edularpu se Zaci vzili do roli posadky vesmirné lodi, kterou ovladali skrze matematické
operace. Mimo matematicky obsah museli Zaci spolupracovat, stfidat jednotliva stanovisté,
rozhodovat se v ramci hernich situaci a fesit problémy. Pro potieby testovani edularpu byla
vytvoiena interaktivni videoprezentace (vyhled z lodi), trojrozmérny model vesmiru pro PC a
virtuaini realitu a systém pro ovéfovani spravnosti pfikladi zalozeny na QR a &arovych
kddech. V prub&hu testovani byla zjiténa fada drobnych nepfesnosti v zadani
matematickych uloh, které budou odstranény. Na zakladé doporueni expertky RNDr.
Zuzana Vaclavikova, Ph.D. byly provedeny Upravy v manualu. Dale byly v diskuzi s Zaky a
na zakladé dotazniki vyhodnoceny nékteré nutnosti zmén v organizaci a dramaturgii hry,
ktera budou formulovana jako doporuceni pro budouci lektory hry.
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Zprava z testovani Edularpu 5.4.2018, ZS Sté&bofice, Stébofice 150, 747
51, okres Opava

Ve &tvrtek 5.4. probéhl na zakladni $kole Stébofice, v okrese Opava, test matematického
edularpu (interaktivni zaZitkové hry) s nazvem TeraforMars. Jednalo se o testovani tfetiho
draftu edularpu realizovaného v ramci zakazky “Edukaéni zaZitkova hra zaméfena na
matematiku a dal$i pFirodovédné piredméty”. Testovani hry probihalo v dopolednich
hodinach za udasti tfidniho uditele Michala Zaji¢ka a ugitelky Véry Haladkové a 23 23k a
2akyfi osmého roénikl druhého stupné zakladni Skoly (viz dokument “Prezencni listina -
testovaci hra”). Na workshopu pro uéitele, ktery testovani hry pfedchazel, bylo pfitomno
celkem 8 pedagogu (viz dokument “Prezenéni listina - workshop pro uditele”). Pedagogové
byli seznameni s charakteristikou testované hry, zdmérem a cili projektu a nabidkou, aby
program realizovali ve $kole samostatné. Setkali jsme se zajmem predevsim uditell
matematiky a VT, ktefi by ocenili v budoucnu nabidku Skoleni na pfipravu hry a realizaci
nevyluéuji.

Na testovani byli pfitomni &lenové kreativniho tymu EdulLudus, z.s. Mgr. Josef Kundrat,
Ph.D., Mgr. Jana Pfinosilova, Ph.D., Mgr. Michal Matulik, Ing. Ale§ Ronovsky a expertka
RNDr. Zuzana VAaclavikova, Ph.D.Test edularpu TeraforMars probihal od 8:45 do 11:30,
navazovala zpétna vazba formou ohniskovych skupin a rozhovory s Zaky a uditeli. Pfiprava
gkolni tfidy probihala od 7:45 do 8:45, jeji soucasti byla kompletace rekvizit, kostymd,
instalace autorské interaktivni digitalni hry “TeraforMars” s vyuzitim dataprojektoru, instalace
osvétleni a ozvuéeni. Testovany edularp se tykal matematickych operaci zamé&fenych na
logiku, programovaci pfikazy, zakladni principy programovani a oblast uciva chemie -
periodické tabulky prvkl (rozpoznavani jednotlivych prvk( a skupin prvkd). Pfibéh hry
pojednaval o soutézi v terraformaci Marsu s vyuzitim na dalku ovliddanych robotickych
vozitek. Zaci zpodobnili role soutéZicich a snazili se soutéz vyhrat. Z klicovych kompetenci
byl v designu kladen ddraz na spolupréaci, komunikaci, feseni problém( a planovani ukoll.
Na zakladé zpétné vazby, vyhodnocenych dotaznikll a rozhovor( s ugiteli a expertkou RNDr.
Vaclavikovou se autorsky tym shodl na pfiméfenosti naro¢nosti obsahu hry pro cilovou
skupinu. Hra byla zaky i pozorovateli hodnocena velmi kladné. V ramci testovani byly
odhalovany drobné chyby spojené piedev§im s interaktivni digitalni hrou, které budou
opraveny. Na zakladé reflexe Zaku byly pofizeny poznamky o moznych Upravach mechanik
hry (vylep$ovani robotu), jejich implementace vylep$i dramaturgii hry. Doporu¢eni expertky
RNDr. Zuzany Vaclavikové, Ph.D. byly zohlednény a zapracovany do manualu.
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Zprava z testovani Edularpu 10.5.2018, ZS Bruntal, Okruzni 1890/38,
792 01 Bruntal, okres Bruntal

Ve étvrtek 10.5. probéhl na zakladni $kole Bruntal (ul. Okruzni), v okrese Bruntal, test
matematického edularpu (interaktivni zazitkové hry) s nazvem Mesozoic Park. Jednalo se o
testovani étvrtého draftu edularpu realizovaného v ramci zakazky “Edukaéni zaZitkova hra
zaméfenad na matematiku a dal§i prirodovédné predméty”’. Testovani hry probihalo v
dopolednich hodinach za Gdasti ugitelky Petry Kalové a 21 zaku a zakyn devatych roéniku
druhého stupné& zakladni $koly (viz dokument “Prezenéni listina - testovaci hra”). Na
workshopu pro uéitele, ktery testovani hry predchazel, bylo pfitomno celkem 7 pedagogu
(viz dokument “Prezenéni listina - workshop pro uditele”). Pedagogové byli seznameni s
charakteristikou testované hry, zamérem a cili projektu a nabidkou, aby program realizovali
ve Skole samostatné. Setkali jsme se zajmem predevsim uiteld matematiky a pfirodopisu.
Testovanou hru vnimali jako velmi nazornou a vyuZzitelnou pfi vyuce pravdépodobnosti a
genetiky.

Na testovani byli pfitomni &lenové kreativniho tymu Eduludus, z.s. Mgr. Josef Kundrat,
Ph.D., Mgr. Jana Pfinosilova, Ph.D., Mgr. Michal Matulik a Mgr. Petr Holy. Workshop s
ugastniky edularpu Mesozoic Park probihal od 9:00 do 9:55, samotna hra pak trvala od
10:00 do 12:00 ve zkracené podobé. Nasledovala zpétna vazba formou dotazniku a
rozhovoru s U&astniky a pfitomnou uditelkou. Pfiprava $kolni tfidy probihala od 7:45 do 8:45,
jeji soudasti byla kompletace rekvizit, kostymu, pfiprava IT vybaveni, instalace osvétleni,
ozvudeni a specialnich efektll (mlha). Edularp Mesozoic Park se tykal vybranych oblasti
udiva matematiky pravdépodobnosti a nahody, dopliikové pak kombinatoriky a logického
mys$leni. Z oblasti prirodnich véd byl zaméfen na Mendelovskou genetiku (zakony
dédiénosti), tématiku &teni sekvence genomu a pfibuzna témata. Pfibéh byl voIné inspirovan
filmem Jursky Park. Zaci se vZili do roli expertt - v&dcu, ktefi se pro zabavni park snazi
klonovat dinosaury a zaijistit jim prostfednictvim kfiZzeni potifebnou potravu. Edularp byl cilen
na rozvoj komunikace, spoluprace a obsahoval ¢asti, pfi kterych se Zaci dostavali do
gasového presu (pod kterym museli fesit ulohy). Na zakladé pozorovani a vyhodnocenych
dotaznikd jsme potvrdili vyznam kvalitné zorganizovaného uvodniho workshopu, potrebu v
manualu zdlraznit srozumitelnost a navaznost jednotlivych informaci a seznamovani
Uéastnikd s hernimi mechanikami. Na zakladé vyhodnocené zpétné vazby budou provedeny

zmény v draftu manualu edularpu.
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Zprava z testovani Edularpu 1.6.2018, ZS Lichnov, Lichnov, 742 75,
okres Novy Ji¢in

Ve patek 1.6. probéhl na zakladni $kole Lichnov, v okrese Novy Ji€in, test matematickeho
edularpu (interaktivni zaZitkové hry) s nazvem Singularita. Jednalo se o testovani pateho
draftu edularpu realizovaného v ramci zakazky “Edukaéni zaZitkovd hra zaméfena na
matematiku a dal§i pfirodovédné predméty’. Testovani hry probihalo v dopolednich
hodinach za Udasti feditelky $koly Mgr. Aleny Dobeckové a 18 zaku a Zakyr sedmého a
osmého roénikl druhého stupné zakladni skoly (viz dokument “Prezenéni listina - testovaci
hra”). Na workshopu pro uditele, ktery testovani hry predchazel, byli pfitomni celkem 3
pedagogové (viz dokument “Prezencni listina - workshop pro uditele”). Pedagogove byli
seznameni s charakteristikou testované hry, zamérem a cili projektu a nabidkou, aby
program realizovali ve §kole samostatné. Pfitomni ucitelé byli hrou zaujati a vyjadfili zajem
vyuzivat prezentované hry samostatné i ve spolupraci s externimi lektory.

Na testovani byli pfitomni ¢lenové kreativniho tymu EdulLudus, z.s. Mgr. Josef Kundrat,
Ph.D., Mgr. Jana Pfinosilova, Ph.D., Mgr. Michal Matulik, Mgr. Petr Holy a expertka RNDr.
Zuzana VAaclavikova, Ph.D. Test edularpu Singularita probihal od 10:00 do 12:00,
navazovala zpétna vazba formou ohniskovych skupin a rozhovory s Zaky a uciteli. Priprava
8kolni tfidy probihala od 8:15 do 9:45, jeji soucasti byla kompletace a pfiprava rekvizit a
pomuicek, chystani herniho prostoru (8kolni zahrada) a instalace programu pro virutalni
realitu. Testovany edularp je koncipovan jako venkovni hra, kombinujici matematiku a
télesnou vychovu. Zaci se vzili do roli prizkumnik(l tajemné zény, kterou objevovali skrze
FeSeni pfilkadu se zlomky (dal$i témata ve hie jsou zobrazovani bod( do kartézské soustavy
soufadnic v roving, pfirodopis - biologie, viry). Skolni zahrada byla vyuZita jako prostor
pfedstavujici zénu, ve které mohou Zaci pracovat po omezeny &as, coZ kontrolovala
vytvofena aplikace pro OS Android na mobilnich telefonech Zaku. Zaci v ramci hry pracovali
v malych skupinkach, testovana hra ma teambuildingovy charakter a potencial pro pozitivni
pUsobeni na klima tfidy. D&j hry byl Zaky vniman jako napinavy a dobrodruzny, byla obecné
ocefiovana pohybova aktivita v ramci hry. Zavér testovani hry byl naruSen nepfizni poCasi. Z
duvodu nenadalé bourky byl tym nucen hru ukonéit s 20 minutovym pfedstihem. Na zakladé
vyhodnoceni ziskanych dotaznikd byly navrhnuty Upravy pfedevSim v oblasti tvodniho
workshopu, ktery bude v pfistich iteracich hry pfipraveny jako strukturovanéjsi a obsahlejsi.
Byla zohlednéna doporuéeni expertky RNDr. Zuzany Vaclavikove, Ph.D.
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Propagace projektu

V priib&hu vytvafeni a testovani edularpl bylo zaji$téno prlibézné propagovani vystupt
zakazky za Udelem dal$iho vyuZiti vyvinutych vzdélavacich programi. V pribéhu testovani
byly programy prezentovany ugitelim v rdmci uvodnich ugitelskych workshopl na VAS
Masarykova, Z$ Okruzni, Z$ Lichnov, Z8 Bulharsk4 a ZS Stébotice. Ugastnici workshop
projevovali zajem se odzvédét vice informaci o ostatnich vyvijenych programech a moznosti
ziskani materiall z internetu.

Dale byla zakazka prlbé&Zné propagovana pracovnikim Svéta techniky v Dolni oblasti
Vitkovice v Ostravé. STC DOV vyuziva edularp jako metodu prace z zaky (napf. Edularpy
Odyssea Holy nebo Kryt 17) a projevili zajem vyuZivat vysledky zakazky v ramci svych
programu.

S vyvijenymi edularpy byli seznameni pracovnici centra popularizace Vysoké Skoly Bariske,
Technické univerzity Ostrava, ktefi zapracuji nékteré edularpy napf. do pfiméstskych tabord
nebo aktivit pro zaky zakladnich $kol v ramci popularizace technickych obori nabizenych
univerzitou.

V prabéhu testovani her byla pfitomna expertka RNDr. Zuzana Véclavikova, Ph.D., se
kterou byly konzultovany moZnosti zapracovat vysledky zakézky jako obsah dalsiho
vzdélavani ugiteli a moznsoti spoluprace s Ostravskou Univerzitou v Ostrave.

V ramci vyvoje edularpy byla pfedjednana spoluprace s experty na edularp z Eétvés Lorand
University v Budapesti (Edit Lippai a kolegové), ktefi anglické verze programu ziskaji po
dokonéeni zakazky a posoudi jejich mozné vyuZiti v Mad'arsku.

S vystupy zakazky byly seznameni pracovnici Moravskoslezského inovacniho centra
Ostrava, se kterymi je dale domlouvana budouci spoluprace na aplikaci programu ve
8kolach v Moravskoslezském kraji.

Vyvijené edularpy byly také opakované prezentovany firmé TietoTieto Czech s.r.o., ktera
projevila zajem o podporu vzdé&lavani a popularizace matematiky a pfirodnich oborl na
zakladnich skolach.

Edularpové programy byly rovnéz propagovany v ramci soutéZe Eduina 2018, kde byl
edularpovy program Strom Zivota (EduLudus, z.s.) nominovan do zavére¢ného kola soutéze
o0 nejlepsi inovaci ve vzdélavani. V rdmci soutéZe a spole¢enského vecera byly programy
prezentovany fadé odborniku a instituci.

Edularpy byly prezentovany na konferenci Elixir do 8kol 2018 v Hradci Kralové, kde jim byl
vénovan samostatny odpoledni blok. Ugastnici konference (ugitelé zakladnich 8kol z celé
republiky) si vybrané edularpy zahrali a dozvédéli se moznosti jejich implementace.
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Zaver
V souladu s &asovym harmonogramem zakazky projektu “Edukaéni zazitkova hra zamérena
na matematiku a dal$i pfirodovédné predméty v ramci Smart akcelerator RIS3 strategie (CZ.
02.2.69/0.0/0.0/15_004/0000294) predkladame manudl sestavajici z celkem péti
samostatnych Casti, popisujicich pét interaktivnich zazitkovvych her typu edularp,
multimediaini materialy potfebné k uvadéni hry, webové stranky s prezentaci vystupt
zakazky, promo video.
Zpracovani zakazky probihalo v souladu se smlouvou o pilotnim ovéfeni a podrobnymi
zadavacimi podminkami zakazky. Drafty jednotlivych edularpl byly priabézné doplhiovany a
upravovany na zakladé pozorovani, vyhodnocenych dotaznikii Zaku a uéiteld a poznamek
expertu pfitomnych pfi testovani.
Z vysledkl vyvoje, testovani, ziskavani zpétné vazby od Uéastniku testl, pfitomnych ucitell
a z prezentaci vystupl odborné verejnosti, spole¢nostem a vysokym 8koldm vyplyva, Ze
edularp predstavuje aktualni, atraktivni a nosnou metodu vzdéladvani a popularizace
matematiky, pfirodnich obor( a rozvoje mékkych dovednosti.
V pribéhu plnéni zakazky byla pribézné zajistovana propagace vystupt zakazky.

V Ostravé, dne 15.6.2018
Mgr. Josef Kundrat, Ph.D.
EduLudus, z.s.
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